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Мастерская группа «Глубокий Космос»

   представляют ролевую полигонную игру
Мастерская группа «ТЕНИ»




     DSS: Tajoo Musume – Дочь Солнца








Необходимые вступительные оговорки

Мастерской группы


Мастерская группа считает необходимым сразу прояснить некоторые моменты, связанные с Игрой, во избежание спорных и двусмысленных ситуаций. Вообще, практика таких оговорок используется многими Мастерскими группами России при подготовке игр и публикации правил. Носят эти оговорки разные названия. Где-то это преамбулы, где-то манифесты, где-то меморандумы, памятки. Пусть у наших Мастеров это будут оговорки.

Итак, Мастерская группа «Глубокий Космос» при публикации настоящих Правил ролевой полигонной игры «Глубокий Космос: Дочь Солнца» хочет сразу оговориться, что:

1. Мир, моделируемый на Игре, включающий все культурные и нравственные традиции, обычаи, костюмы, взаимоотношения, понятийные основы, язык, философию, религию и мифологию – не имеет отношения к реальному миру планеты Земля в целом, образца 2005 года в частности, Японии в особенности. Как это не парадоксально звучит.

2. В случаях, когда Мастерская группа использует элементы японской культуры, одежды, языка, она не претендует на историчность, реальность и корректность. Поэтому Мастерская группа не будет повсеместно требовать этого и от игроков.

3. Предыдущая оговорка (№2) не освобождает, тем не менее, игроков (особенно это касается игроков, заявляющихся на «японские» роли) от определенных усилий по реализации на полигоне (в игровой реальности) максимально возможного числа элементов культуры, одежды, языка, философии, мировоззрения и взаимоотношений японцев, японского государства. Пусть не все из них будут соответствовать фактическому положению вещей в неигровом, реальном мире.

4. Игрокам, а также возможным ценителям и критикам (как профессиональным, так и от сохи), необходимо учитывать и четко осознавать тот факт, что Мастерская группа моделирует ситуацию относительно далекого будущего, вымышленной реальности, если угодно, альтернативной истории человечества.

5. Из предыдущей оговорки (№4) следует, что использование элементов современной (или прошлой) человеческой культуры в целом и японской в частности в рамках Игры возможно и должно, более того, допустимы различного рода модификации и стилизации. Примерами этому могут служить упрощенный до существительных и прилагательных японский язык, кимоно из органзы или кожи, хаос-синтаизм, генетически измененные японцы, например, блондины.

6. Значение оружия на Игре «Глубокий Космос: Дочь Солнца» сведено к минимуму. Это означает лишь то, что для целей Игры Мастерская Группа сделала упор в основном на ролевую интригу и отыгрыш мира. Это не значит, что оружия на Игре не будет. Другое дело, что его наличие и использование, на взгляд Мастерской Группы, должно быть обусловлено миром игры, а не желанием отдельных игроков «приехать-постреляться».

7. Завоз оружия на Игру, общие принципы его использования должны быть обсуждены с Мастерской Группой до Игры, а если это было по ряду причин невозможно, то непосредственно на полигоне, перед Игрой.

8. Жизнь на планете Таййоо мирная, глобальных войн и текущих локальных конфликтов на планете в момент Игры нет и, что самое главное, Мастерской Группой не предусматривается. Так что, для понимания значения наличия оружия в мире Игры представьте себе, например, сегодняшнюю Москву. Пальба и окопы посреди Красной Площади также не уместны сегодня, как и в 3825 году на планете Таййоо.

9. Тем не менее, кулуарные убийства, перестрелки мафиозных группировок кланов якудзы и прочие «повседневные» стрелковые задачи решаться на полигоне будут. Помимо этого, использование оружия предусмотрено также и в некоторых случаях самими Мастерами, как-то, например, охота на людей – вполне нормальный для окраинной колонии вид отдыха. Но об этом ниже.
10. Игротехнические правила Игры «DSS: Таййоо Мусуме» практически идентичны аналогичным правилам Игр «DSS: Иная Раса» и «DSS: Голос Стефании». Мир-то один и тот же. DSS.
Из всего вышеперечисленного следует понять следующее:

1. «Глубокий Космос: Дочь Солнца» - Игра ролевая, а НЕ ре-конструкторская.

2. Время в Мире Игры «Глубокий Космос: Дочь Солнца» мирное, а НЕ военное.

3. Мастерская группа не принимает претензий за несоответствие Мастерской части Игры, как целиком, так и частично японской традиции.

4. Мастерская группа будет по возможности не предъявлять претензий за несоответствие игроков и их деятельности, как целиком, так и частично японской традиции. Исключения составят явные идиотизмы, разрушающие игровую реальность, как-то попытка выдать иврит или арабскую вязь за иероглифы.

5. Важно: Мастера попытаются внедрить в Игру интригу и замут, но до того предела, пока не станет очевидным ведение игроков Мастерами по миру. Мастерам это претит. Выдумывайте мир, ведите Мастеров за собой.

Несмотря на все оговорки, Мастерская группа остается Мастерской группой и оставляет за собой право на все виды Мастерского Произвола.

С уважением,

Мастерская Группа Игры

Звезды с неба падают бисером

Я сижу на окне под звездами

Жду удачу, удача близится

Нависает удача гроздьями…

…Жизнь на Марсе,

Смерть на Юпитере…

- «Звезды 3000», Смысловые галлюцинации
Мир Игры «Таййоо Мусуме» полностью соответствует миру Игровой Вселенной «Глубокий Космос». События, которые произойдут на Игре, произойдут и в «Глубоком Космосе». Просим обратить на этот факт особое внимание пользователей системы настольных ролевых игр «DSS» (Deep Space Shadow). Мастерская группа считает необходимым заметить, что данная игровая вселенная интегрирована на основе произведений Андрея Ливадного, Роберта Хайнлайна, Дэвида Файнтока, Гарри Гаррисона, киносерии «Чужой», на основе личных представлений Координатора и Мастеров «DSS» о техногенном мире и отношениях людей в будущем, а также, безусловно, по результатам проведенных игр в системе «DSS» на основе действий/бездействия пользователей проекта. Мастерская группа искренне благодарна авторам упомянутых произведений и надеется подарить вам частичку этого мира, помочь вам заглянуть в будущее человечества.

Приятного просмотра (.
P.S.: Отдельное спасибо LUIS ROYO, а также всем художникам, чьи иллюстрации были использованы при подготовке настоящих материалов.

	
ПРЕДЫСТОРИЯ МИРА DSS

	
НА МОМЕНТ НАЧАЛА ИГРЫ


«ТАЙЙОО МУСУМЕ – ДОЧЬ СОЛНЦА»

Вселенная:

игровая вселенная «Глубокий Космос», представляет собой вымышленное, смоделированное Мастерской группой альтернативное будущее человечества;

Время действия:

3825 год от Р.Х.

Место действия:

Таййоо (яп. – «Солнце»), третья планета в системе Нихона. Находится на границе обитаемой зоны Галактики. Планетоид земного типа. Не зарегистрирован в официальных каталогах Звездной Лиги. Заселен представителями человеческой расы - предположительно потомками колонистов этнического (японского) транспорта "Окаса". Независимое развитие колонии оценивается сроком в 1583 года. Политическое устройство может быть рассмотрено как клановое. Культура носит симбиотический характер с ярко выраженными японскими элементами. Планета поделена на сферы влияния между несколькими группировками на семейной основе. Основные виды деятельности населения являются нелегальными с точки зрения Закона Лиги, как то:

· производство, хранение и торговля наркотическими препаратами, оружием;

· торговля людьми;

· проведение азартных игр негуманного, неэтичного характера;

· пособничество в организации контрабандных маршрутов;

· торговые связи с преступными группировками других окраинных колоний, зарегистрированных миров практически всех межзвездных сообществ;

· предоставление убежища от правосудия преступникам зарегистрированных миров;

· функционирование общественных организаций религиозного толка, которые могут быть классифицированы как секты;

· галактическое пиратство;

· прочие преступные деяния.

Отношение населения к примату Лиги резко отрицательное. Время в пути от ближайшего мира, входящего в Лигу (Локи, Конфедерация Солнц), до Таййоо с использованием стандартных судов Гуманитарной Миссии Звездной Лиги – более полутора стандартных лет (свыше 500 световых лет). Планетоид имеет на орбите несколько военных сателлитов, а также модифицированную боевую крепость. Поэтому разворачивание действий по приведению планеты Таййоо к стандартам Лиги на текущем этапе вряд ли возможно…

Поверхность Таййоо представляет собой по большей части океан (почти 70% поверхности), а суша представлена 4-мя материками (15%, 7%, 6%, 4% - соответственно). Обитаем из них только  один - единственный материк – Митиовари (самый малый из всех), который представляет собой равнину с редкими возвышенностями, морей нет, несколько рек впадают в небольшие озера. На юге материка имеется узкая цепь невысоких гор, отделяющая равнину материка от океана. Климат в течение года практически не меняется, благодаря углу наклона оси планеты.

Остальные материки, имеющие общее название Мукоо, находятся слишком близко к полюсам планеты, где среднегодовая температура не превышает -10 градусов по Цельсию, что, как посчитали в свое время колонисты, явилось непреодолимым препятствием для их заселения.

Эндемическая фауна на Митиовари практически истреблена колонистами, за исключением насекомоподобных существ. Фауна Мукоо мало изучена и по большей части вымерла в процессе терраформинга. Плотность заселения океана местной фауной низкая, что связано с высокой вулканической активностью недр. Недра материка, по некоторым предположениям, будут богаты благородными металлами по завершению «роста» планеты.

Политическая обстановка в Мире в целом:


Минул век со дня завершения III Галактической Войны и образования Звездной Лиги. Надправительственная организация стала гарантом мира в Галактике, входящие в состав Лиги Галактическая Полиция, Миротворческая Миссия и Гуманитарная Миссия – гарантируют практически полную безопасность. Мир и процветание наступили в Галактике. Инсекты практически полностью уничтожены или изгнаны из человеческих миров. Восстание колоний подавлено.

Звездная Лига, руководствуя принципами сбалансированного равновесия между гуманизмом и справедливостью, сплотила под своим управлением миры Конфедерации Солнц, Королевства Эркесс остатков Земного Альянса, а также некоторые другие планеты. Шло постепенное наращивание числа миров Лиги путем обнаружения и последующего включения в состав Лиги потерянных и так называемых окраинных колоний.


Новая Едвигическая Церковь, со дня своего образования (3712 год) распространила свое влияние по всем мирам, структурам и организациям, в том числе и в вооруженные силы. Капелланы-офицеры по соглашению между Сенатом Лиги и Святейшим Матриархом приписывались к каждому войсковому подразделению, начиная с роты. Основные доктрины Н.Е.Церкви (люби, но можешь и убить, если враг; прости, но можешь и ненавидеть, если второй раз и т.д.) как нельзя лучше подходили для развития новой формации, какой, несмотря на столетний возраст, еще оставалась Звездная Лига.


До принятия «Билля о Политической Независимости Сверхкрупных Корпораций» и, соответственно, образования Военной корпорации «А8», Рудодобывающего концерна «Спейсстоун» и Альянса Независимых Предпринимателей осталось еще около 180 лет.


До событий Игр «DSS: Иная Раса» осталось 533 года, до «DSS: Голос Стефании» - 541 год.

Дата начала Игры:

1 марта 3825 года.
Вместо Предисловия к Игре

4 февраля 3825 года

планета Таййоо

Гинко-полис, офис гейша-банка «Сидзу-Ай»

· Хочет ли мой господин, чтобы смиренная Анике сделала его счастливым? – голос гейши звучал тихо как шелест листьев, что не мешало ему пробираться во все уголки изможденного массажем и цветочной ванной тела.

Молодой человек потянулся на шелковых простынях и зажмурился от удовольствия. Такого ощущения бесконечного счастья он не испытывал никогда, разве что когда его убаюкивала в детстве сиделка.

· Да…, - только и мог вымолвить он. А может, он даже ничего и не сказал, а только подумал. Но искусная жрица и без слов бы поняла своего клиента.

Несколько касаний нежными пальцами, бедрами, грудью… Пшик трансцендентальной инъекции… Поцелуй – долгий как вселенная, вездесущий как воздух… Водоворот нового прилива ощущений опустошал, выматывал, но делал счастливым. Хотелось кричать, летать… Но сил хватало только на стон… Тихий протяжный стон… сидзу ай…

16 февраля 3825 года

обитаемая Галактика

Выпуск программы новостей «Milky Way Today» коммуникационной корпорации «Johnson ADE Broadcasts», 22:43


«…Тем временем, пока шел саммит ведущих корпораций Галактики, нашим корреспондентам стала известна сенсационная информация. Наследник одного из крупнейших кредиторов Звездной Лиги – корпорации «Энтикэнсер Сигс» - Джордж Саймон Норман Младший, исчез. Пресслужба его отца, президента фирмы, господина Антуана Нормана, не выступала с какими-либо заявлениями и на вопросы журналистов не отвечает. Тем не менее, осведомленные источники сообщают, что двадцатитрехлетний Джордж две недели назад отправился предположительно на планету Таййоо в поисках так называемого экстремального удовольствия. Таййоо – незарегистрированная окраинная колония, которую населяют выходцы из этнической японской программы по переселению. По нашим данным, Таййоо была колонизирована более полутора тысяч лет назад и с тех пор не входила в официальные контакты с цивилизованной галактикой. Попытки Лиги включить эту этническую колонию в свой состав не увенчались успехом и вся информация, касающаяся этой планеты, засекречена. Тем не менее, среди пилотов гиперсферных кораблей ходят слухи о пиратских базах и тяжелых боевых крепостях на орбите этой планеты. По мнению наших финансовых аналитиков, курс акций «Энтикэнсер Сигс» на основных фондовых рынках Галактики в ближайшие дни должен снизиться как минимум в два раза. Приведет ли такое падение курса ценных бумаг корпорации к ее краху, пока никто не берется утверждать…»
Из официального коммюнике Императорского Дома Лао-7


«…Меч Семьи Якубу является не только бесценной реликвией народа восходящего солнца и Императорского Дома, но и высочайшим достижением технической мыли японской науки. Клинок изготовлен из полимерного материала, в структуре которого присутствуют не только сталистые образования драгоценных металлов, но и молекулярная органика, геном которой несет в себе информацию о цепях ДНК Императора и его наследниках. Уникальные нанонити клинка соединены с киберпроцессорным стволом рукояти, контролирующим работу органики и слоев металла клинка. Задачи такой программной работы заключаются в упреждении любого вреда членам семьи сына Бога, который бы мог нанести острейший в Галактике меч. Сама рукоять отделана тончайшей кожей сонарга, к настоящему времени, к сожалению, вымершего эндемика Лао-7. Лента из сублимированного золота, доведенного до алого цвета, пронизывает кожу и свисает с рукояти драгоценными кистями, в волокна которых вплетены изумляющие своей филигранностью алмазные нити, платиновые зерна и эбонитово-черные брызги редчайшего радига-6. Тиснение клинка произведено на молекулярном уровне с использованием последних достижений в области искусственного интеллекта и субплазменного лазера. Рисунок клинка несет в себе всю историю дома Якубу со дня колонизации Лао-7, а также основные положения Белой Книги Будды. Весь текст составлен из более чем трех миллионов иероглифов и может быть прочтен двадцатью шестью различными способами.


23 августа 3816 года бесценный Меч был похищен из Императорских покоев Китарой Низогити, супругой Священного Канцлера Императора, которая была вхожа в ближайший круг Семьи Якубу. Это стало известно после изучения записей видеонаблюдения. Поднятая по следам погоня результатов не дала. Госпожа Низогити скрылась в неизвестном направлении.


Императорский Дом Якубу и народ Лао-7 обращается к Галактике с просьбой найти и вернуть величайшую реликвию японского этнического сообщества. Помимо внушительного материального бонуса, тот, кто вернет Меч сыну Бога, получит должность Священного Канцлера и Орден Императорской Благодарности – высочайшей награды Лао-7…»
Из сценария 249-ой серии мультипликационного сериала для головидения «Нита – Светлая Звезда», производство компании «Ятакама Аниме Продакшн»

«…Общий план залы. Нита Светлая Звезда, стоит в центре залы, широко расставив ноги. Потолок залы теряется в темноте. Лицо Ниты крупным планом. Глаза большие, брови чуть нахмурены. Ее голос глух и теряется в огромном помещении:

· Но зачем ты преследуешь нас?!

Общий план залы. В темноте под потолком вспыхивают два желтых глаза. Крупный план лица Ниты. Расширяющиеся мгновенно глаза. Озвученный вдох. Общий план. Голос Королевы Эоби полон злобы и мелко дрожит. Эхо:

· Чтобы вас, наконец, уничтожить, для чего же еще!, - хохот.

План Ниты в полный рост. Она достает из под плаща (из-за спины) Жезл Дзейго и поднимает его над головой обеими руками. Навершие жезла начинает светиться с перебоями, как бы разогреваясь. Голос Ниты звучит более ярко, нежели ранее:

· Салюсус Интерагон! Силою Дзейготан повелеваю я! Парадас, благослови!

Общий план залы. Нита выгибается в спине и как бы повисает в воздухе, ее волосы , юбка и плащ развеваются в порывах внезапного ветра. С верхушки жезла бьет струя слепящего света в то место где сверкают глаза Эоби. Крупный план навершия жезла на фоне потолка. Шум разрушения потолка, пыль заволакивает экран. Шумы затихают и все четче начинает слышаться демонический хохот Эоби. Пыль рассеивается, постепенно становится видна Нита, он стоит на коленях, голова опущена, одежда и кожа со следами повреждений…»

Из подслушанного разговора в баре «КПП» 4-ого космопорта Элио, Конфедерация Солнц.

- Ты не представляешь, чего я там натерпелся... Они были повсюду.… Заходили с разных сторон.… Улюлюкали.… Переговаривались по рации, а то и вовсе перекрикивались… Загоняли, как зверя в овраг… Там такой овраг посреди леса…, - небритый мужчина лет сорока в потертой куртке торгового пилота отхлебнул крепкой тезары из низкого стакана, судорожно сглотнул.

- Нас там вообще-то трое было… Алекс тоже проигрался, как и я… А третья – вообще молоденькая девушка была… Японочка…Кажется, не угодила клиенту… Так их почти сразу… Видно, расстроились, что быстро может сафари закончится, и решили дать мне форы…, - мужчина опрокинул остатки напитка в горло, поморщился, грохнул стаканом о стойку и поманил пальцем дроида, - повтор!

Сверкающий болид бар-дроида брызнул в стакан стандартную дозу тезары. На встроенном в стойку индикаторе перемигнула сумма кредита. Мужчина мельком взглянул на нее: CRD 25,16. 
- Грабители фрайговы, - сунул кредитку в специальный слот. Сумма в крышке стойки засветилась зелеными нулями. Участь четвертого «повтора» тезары не отличалась от предыдущих. Два глотка.

- Форы они мне дали минут двадцать… Это меня и спасло… Там такое место в овраге есть…

Мужчину перебил голос дроида:

- Извините, но мы закрываемся.

- Да?! – небритый оглянулся, в зале бара вокруг него не было ни души. Лишь за тонированными стеклянными переборками по коридорам порта спешили куда-то люди – пассажиры, пилоты, стюарды…

Из объявления в космопорте «Соронгаку» («Музыка Неба») на планете Таййоо, звучащего при прибытии нового транспорта с туристами

Добро пожаловать на Таййоо, дорогие наши друзья! Солнце приветствует вас и собирается немного нагреть вас своими лучами! Анэ Ацумари - Совет Старших Сестер и возглавляемый им гейша-банк «Сидзу Ай» («Спокойная любовь») позаботятся о том, чтобы вы потратили свои деньги с максимальным удовольствием как для вас, так и для нас.

Наш мир, к счастью, не входит в Звездную Лигу, а потому вы можете, совершенно не стесняясь, реализовать здесь свои самые… назовем их «заветные»… желания. Единственное условие вашей свободы на Таййоо – она заканчивается там, где начинается свобода Анэ Ацумари.

Совет Старших Сестер правит нашей планетой при помощи своих «сыновей» - трех кланов якудза - Кадзами Нин (Смотрящие На Ветер), Ацуймати Нин (Люди Горячего Района) и Тикатэцу Нин (Люди из Метро).

И если Кадзами найдут вас сами, когда того пожелают, ибо их работа – обеспечение безопасности Старших Сестер, а с Тикатэцу вам лучше не сталкиваться вовсе, то Ацуймати ждут вас с нетерпением. В Горячем Районе вы сможете посетить «Кайдан Кинэн» - Лестницу Игроков – где можете поставить все свое состояние на такие виды развлечений, какие и представить себе не могли.

Ваши деньги вы можете обменять в Гейша-банке на специальную валюту удовольствий – гейша-часы. Как пользоваться этой валютой вы узнаете в отделениях Гейша-банка, а также непосредственно из текста на купюрах.

Если, после посещения Лестницы Игроков, павильонов гейша-банка и прочих достопримечательностей Таййоо у вас остались деньги и, что важно, вы остались живы, то можете приобрести сувенир на память о нашем гостеприимном планетоиде. К вашим услугам многочисленные магазинчики Синсецу – Вежливых – среди которых можно встретить не только раболепных жителей Таййоо, но и старых пиратов, настоящих космических волков. Сувениры и тату, запрещенные в Галактике импланты и памятные геном-печати – это только малая часть того, что вы можете вывезти с Таййоо в миры Лиги. Пусть обзавидуются.

Помните, ваши деньги – основа нашей экономики. Находясь на Таййоо – вы под защитой Совета, Кадзами Нин, а также четырех боевых крепостей, что расположены на орбите планеты. Любые факты о вашей деятельности на Таййоо – тайна, которую вы можете нам доверить. Удачи, моты и порочные весельчаки!

Анэ Ацумари – Совет Старших Сестер

Пожалуй, Совет – самая могущественная организация на Таййоо, даже, несмотря на свой относительно молодой возраст. Формально Совет, как орган управления колонией, организовался не более 10 лет назад, с появлением некой Анэ Танаки. Но обо всем по порядку.

Немыслимые, на первый взгляд, эволюционные завихрения социума на Таййоо привели к становлению режима «Сидзу-Ай» - вездесущего присутствия корпорации гейш-услуг. Сидзу-Ай – что в переводе с нихонго означает «Спокойная Любовь» - более известный в Галактике как гейша-банк, стал поистине одной из самых влиятельных финансовых корпораций Окраинных Колоний. (подробнее о гейша-банке см. в разделе об экономике).

Самые успешные из сотрудниц Сидзу-Ай, проходя через определенную схему инициаций, попадали в «Совет Директоров» гейша-банка и получали в руки реальные рычаги власти над структурой. Почему в Совет Директоров не попадали мужчины-гейши? На этот счет приходится лишь догадываться. Считается, правда, что Ай – Любовь – в этот мир привнесли женщины, им и править банком.

Постепенно, по мере того, как экономика Таййоо сращивалась с гейша-банком и подконтрольными ему структурами, влияние Совета Директоров Гейша-Гинко «Сидзу-Ай» на развитие планеты в целом возрастало. Девять лет назад один из древнейших родов якудза – Кадзами Нин – заключил с Советом договор – с тех пор Смотрящие-на-Ветер стали своего рода службой безопасности гейша-банка, а в последствии и своеобразной полицией Таййоо.

С появлением Анэ Танаки все кланы так или иначе попали под влияние руководства банка, банк стал верховной структурой Таййоо, а Совет Директоров «Сидзу-Ай» стал именоваться Анэ Ацумари – Советом Старших Сестер – и совмещать в себе не только функции управления банком, но и планетой в целом.

Анэ Ацумари управляет планетой, контролирует производства, торговлю, осуществляет «дипломатические» связи с соседними окраинными колониями – Эденгардом и Океаном Лонта. Анэ Ацумари – владелец 50% и одной акции «Сидзу Ай» и, соответственно, получатель основных дивидендов. 

Власть Совета Сестер абсолютна и беспрекословна. Инопланетные инвестиции, кредиторские права «Сидзу-Ай», сориентированная на гейша-часы экономика планеты, фактическая подчиненность кланов якудза Совету делают Анэ Ацумари по сути правительством планеты, а Анэ Танаки – президентом и царицей сразу.

В журчании ручьев

Весенний блеск монад

Их мудрости.

Истинный же источник власти госпожи Танаки – самая большая загадка Таййоо и самый большой секрет Анэ Ацумари. Еще одна загадка – левая рука Совета Старших Сестер – Имоото – Младшие Сестры. Все на Таййоо знают, что они существуют, что исполняют любую, даже самую страшную волю Старших Сестер, но кто они конкретно, их имена – не знает никто.

Свист воздуха. Конец.

Ведь быстрый сюрикен

Уйти не даст.

Старшие Сестры – каста, находящаяся на самом верху классовой системы общества Таййоо. Все жители планеты, даже якудза относятся к ним с почтением, а синсецу и вовсе  благоговеют пред ними. От Хоси Нин же не требуется особых знаков внимания к Анэ Ацумари, но многие из них, обладающие рассудком, все же лишний раз не нарываются.

Дополнительную (закрытую) информацию об Анэ Ацумари и Имоото получат некоторые из игроков, заявившиеся на роли работающих в гейша-банке, а также на некоторые другие роли.
Хоси Нин – Люди Звезд


Всякого рода гости планеты. Богачи, моты, извращенцы, и прочие «уважаемые» люди, исчерпавшие удовольствия, которые им могли бы предложить миры Звездной Лиги. Искатели запретных приключений, они слетаются сюда со всей Галактики, выкладывают баснословные деньги за возможность попробовать еще что-нибудь новенькое, отсрочить свою старость.


Не секрет, что даже Кайдан Кинен – Лестница Игроков – имеет совладельцами лиц, не только не живущих постоянно на Таййоо, но и занимающих важные посты в респектабельных корпорациях и государственных учреждениях миров Лиги. Поэтому, часто среди Хоси Нин можно встретить кредиторов различных таййонских фирм и фирмочек. Оборот наркотиков, оружия, рабов – долю от этого получают они тоже – Хоси Нин – те, которых бы за эти деяния давно бы осудили по закону Лиги, процветают на Таййоо, приезжаю сюда то с ревизией, а то и просто порочно отдохнуть.


К Хоси Нин относится и некто - Джордж Саймон Норман Младший - наследник одной из крупнейших корпораций - «Энтикэнсер Сигс», о котором писалось выше. А также и сотни других богатеньких сынков и доченек, бесследно исчезнувших на Таййоо. Почему еще планета не стерта со сверкающего лица Галактики? Слишком большие деньги, слишком серьезные интересы – причина успокоения безутешных родителей. Да и кто захочет во всеуслышанье сообщить, что их чадо – моральный извращенец, отправившийся на феодальную окраинную колонию поохотиться на людей.


Самым известным из Хоси Нин, пожалуй является Энджин II Красивый (Франк Иосиф) – принц небольшого, но могущественного графства из Эркесса. Этот человек – легенда, причем не только на Таййоо, но и далеко за ее пределами. Являясь по совместительству вице-президентом корпорации «Табу Электроникс», выпускающей технологичные модули для всех видов плотских утех, он когда-то понял, что легальной продукции его корпорации ему недостаточно, он прибыл на Таййоо. Теперь, к его 95-тилетию, в его теле не осталось ни одного неизмененного органа, ни одного лоскутка кожи - его тело 17-тилетнего подростка неопределенного пола переливается всеми цветами радуги. Считается, что он познал все. Каждый год он прилетает на Таййоо, как все понимают, не только проконтролировать работу его фирмы «Дэс-секс-индастриз» (Death-Sex-Industries), которой он владеет через подставных лиц. Но, как бы там ни было, Энджин Красивый всегда дорогой гость на Солнце. Как говориться:



Прекрасный из гайджин



Как воды рек изменчив



Энджин.




Термин «Хоси Нин» имеет и другое определение - гайджин. Так коренные жители Таййоо называют туристов и пришлых капиталистов за глаза, считая, что чужаки, приходящие в их мир, никогда не станут настоящими таййонами. И сколько бы денег и здоровья гайджины не оставили на Таййоо, и сколько бы искусные гейши с улыбками не ублажали бы их – все одно, в разговоре между собой какой-нибудь якудза обязательно процедит сквозь зубы:



На золотом драконе



С неба спустившись



Таййоном не стал.

Дополнительную (закрытую) информацию о Хоси Нин получат некоторые из игроков, заявившиеся на роли прилетающих на Таййоо.



Кадзами Нин – Смотрящие-На-ветер


Клан Кадзами – один из самых древних кланов якудза на Таййоо. Официальным образованием семьи Смотрящих можно считать день, когда некто Тахаки Тахиро, отомстил за своего отца, подарив смерть его убийце. Битва та напоена легендами и окутана загадками. Например, один из мифов гласит, что когда Тахаки понял, что силы равны и никто не победит в той схватке, он, применив древнейший прием, сбил своего врага со скалы в пропасть, но и сам последовал за ним. Наблюдавший за битвой сын Тахаки – Минори Тахиро – закричал в смятении «Отец!». И тогда неожиданный порыв ветра донес до Минори голос отца. Что сказал Тахаки своему сыну в миг своей смерти неведомо никому. Только Минори, вернувшись с гор, где нашел свой конец его отец, он наказал семье своей и детям своим и детям детей своих всегда прислушиваться к ветру.


Героическая легенда жива в клане Кадзами и до сих пор. Хотя у разных потомков Тахари разный взгляд на этот миф. Но всегда, внезапно налетевший порыв ветерка заставляет членов Семьи прислушаться, посмотреть вдаль и тихо (а порой и про себя) произнести слово-молитву «Кадзами, Отоосан» (Смотрю на ветер, Отец).


Кто знает, что сделало Кадзами Нин самым могущественным кланом на Таййоо – героическая легенда, либо контроль над единственным космопортом планеты – Соронгаку. Последнее не вызывает удивления, ибо отоосан Тахаки Тахиро был никем иным, как менеджером, заключившим контракт с проектом «Окаса» на руководство космопортом. Ходят слухи, что он единственный знал все тонкости управления Соронгаку, его диспетчерскими и навигационными службами, пунктами связи. Успел ли он передать свои знания Минори перед тем, как свалился со скалы – кто знает?


Как бы там ни было, сегодня Кадзами обеспечивают работу космопорта (не работают в нем, а именно обеспечивают, ибо работать – удел синсецу), а также контролируют Риппа Котори («Прекрасную Птичку») – автоматическую боевую крепость на орбите Таййоо.


С приходом на планету Старших Сестер, Кадзами быстрее других кланов попадают под их влияние и вскоре становятся по сути службой безопасности режима Анэ Ацумари и его главного порождения – гейша-банка «Сидзу Ай».


Кадзами Нин можно сравнить с муниципальной полицией какой-нибудь из планет Лиги за тем исключением, что порядок, который они охраняют, по сути своей преступен. Хотя, так считают далеко не все и значительная доля прибыли преступной колонии, поступающая от туристов из миров той же Лиги, оседает в семейном кармане Кадзами.


Владыка людей, лишь


Воздухом правь –

Кадзами.

Сегодняшний правитель семьи – отоосан То Тахиро - верный продолжатель дела своих предков, второе лицо на Таййоо. Этот мафиозный главарь внушает трепет каждому, кто хотя бы слышит это имя. 

Глупец, коль спокоен.

Прислушайся к ветру - 

Смотрит отец.

Дополнительную (закрытую) информацию о Кадзами Нин получат некоторые из игроков, заявившиеся на роли Смотрящих-На-Ветре, работающих в «Музыке Неба», а также некоторые другие игроки.

Ацуймати Нин – Люди Горячего Района

Ходит легенда, будто когда-то, давным-давно, кланы Ацуймати и Кадзами были единой семьей, коей остаются и по ныне, и кровь Смотрящих-На-Ветер и Людей Горячего Района также схожа, как схожи две капли дождя, стремящиеся с небес к земле. Но вряд ли вы найдете хоть одного якудзу из этих кланов, который, услышав это, не застрелит вас.

Ацуймати Нин – клан сравнительно молодой, ему не более сотни лет. Семья Ацуймати, возглавляемая тогда Мацу Тошиге, в подвале своего дома организовала тотализатор виртуальных войн, который в последствии выродился в гладиаторские бои. Спустя некоторое время к власти в клане приходит брат Мацу – Некко Икубузу. Что и как привело молодого Некко к рангу отоосана (отца клана) остается загадкой, только фамилия Тошиге с тех пор стала в Горячем районе под запретом.

Медленное, но уверенное развитие дела Ацуймати и становление семьи Икубузу как клана якудза не могло пройти незамеченным, и ранний период жизни Людей Горячего Района ознаменован жестокими боями с кланом Кадзами. В перестрелках на улицах Гинко-полиса и Ацуймати отдали свои жизни многие из таййонов этих двух кланов. Походя, доставалось и синсецу, а иногда и Тикатецу Нин не оставались в стороне от этой войны.

Но со временем, с развитием туризма и возростанием спроса на услуги Кайдан Кинэн (Лестницы Игроков) среди Хоси Нин, Ацуймати доказали право на свое существование, главы семей Кадзами и Икубузу пришли к чему-то, напоминающее мировое соглашение.

С приходом режима Старших Сестер, Ацуймати и Кадзами стали сосуществовать более чем спокойно и взаимовыгодно. Дело Кайдан Кинэн пошло в гору, Горячий Район стал уже конгломератом индустрии развлечений. Прибыли стали баснословными. Что и говорить, «Лестница» – основной фактор, благодаря которому Таййоо стала пользоваться таким спросом в Галактике.

Ацуймати Нин и их сегодняшний глава – отоосан Йору Икубузу – тесно связаны с некими внешними силами, инвесторами Кайдан Кинэн из числа Хоси Нин и тех, кто стоит за ними. Связь Людей Горячего района с гейша-банком «Сидзу Ай» носит не только финансовый характер (Ацуймати – основной заемщик банка), но и иной, о сути которого можно лишь догадываться.


Как кровь сегуна


Горяч район


Икубузу.


Йору Икубузу, глава клана Ацуймати, окутан противоречивой славой. С одной стороны – это сверхбогатый, невероятно самовлюбленный и очень веселый человек. Когда Йору, которому, кстати, всего 25 лет, гуляет со своими друзьями в ресторанах Таййоо, гуляет и весь Митиовари. С другой стороны, постоянная улыбка на молодом лице Йору скрывает то, что настораживает знающих.

Блистательный таййон,

Что мыслишь ты?

Как знать?

Дополнительную (закрытую) информацию об Ацуймати Нин получат некоторые из игроков, заявившиеся как на роли Людей Горячего Района, так и на некоторые другие роли.

Тикатэцу Нин – Люди из Метро (сабы)


Семья Икеда – поистине древнейшая на Таййоо. Каруйдзава Икеда– главный инженер промышленного блока колониального транспорта «Окаса» вместе со своими родственниками положил начало тому самому подземному сообществу, которое почти полторы тысячи лет стали называть Тикатэцу или просто сабами.


Самый загадочный из кланов планеты, постоянно окруженный слухами и мифами, поселился глубоко под землей, в так называемых Станциях Северного Метро (Кита Тика Эти), где под их контролем оказались химические, медицинские и биологические производства. Техническое обеспечение колонии также во многом зависело от сабов всегда.


Бледнокожие, практически потерявшие свои этнические признаки, более того, изменившие в себе традиционные взгляды на жизнь, сабы стали самым примечательным явлением в населении планеты. «Портило» их только одно – приметить их можно было не так уж часто – Тикатэцу Нин редко выходили на поверхность. Исключения составляли торговые сделки, а также заседание главы семьи в совете отоосанов – отцов кланов.


С нашествием на Таййоо туристов из числа Хоси Нин, сабы значительно потеряли в своем могуществе, ибо появилась серьезная конкуренция их товарам – наркотики, запрещенные в мирах Лиги медицинские импланты, геном-корректоры.


Конкуренция стала причиной противоборства между кланами, сабам приходилось все чаще покидать лабиринты Кита Тика Эти. В кратчайшие сроки сообщество подземных технократов превращается в клан якудза. И уж тут сабам в полной мере пригодились их наработки в области химического, биологического и прочего оружия.

Уставши жить во тьме


Взошли они из недр –


Шумели наверху.

Неизвестно, что произошло бы с планетой, если бы ни Сидзу Ай. С приходом Старших Сестер и режима гейша-гинко на Таййоо установился какой никакой, но мир, кланы перестали открыто враждовать друг с другом, хотя и не перестали испытывать друг к другу недоверия.

Замкнутые, уставшие от света, древние, но не потерявшие своего могущества, якудза Тикатэцу внушают опаску всем жителям Таййоо. Идущий ночью по улице таййон предпочтет перейти на другую сторону дороги, увидев одинокого бледнокожего, бредущего на встречу.

Накаяма Икеда – сегодняшний отоосан Тикатецу (глава клана сабов) – угрюмый, молчаливый человек. Длинный плащ его (отличительная черта поземных людей) известен немногим, но те, кто встречались с ним, предпочитают не говорить об этом. Когда таййон произносит имя «Икеда», в его голосе звучит уважение (якудза) или страх (синсецу)… Или и то и другое сразу… Говорят, в его блеклых глазах, скрытых под очками, как море, волнуется и перекатывается вся история его семьи.

И разума глубин

Познал он темноту –

Икеда

Дополнительную (закрытую) информацию об Тикатэцу Нин получат некоторые из игроков, заявившиеся как на роли Людей из Метро (сабов), так и на некоторые другие роли.

Синсецу – Вежливые


Поскольку раба на Таййоо не считают за человека вовсе, сообщество синсецу считается самой низшей кастой из людей. Тем не менее, это мнение носит хоть и непреложный, но все же весьма формальный характер. И зачастую сегодня от деятельности одного вежливого может зависеть судьба многих, а порой и всей планеты.


История синсецу уходит своими корнями в сравнительно недавнее прошлое. Как каста вежливые оформились лишь около 300 лет назад, хотя, конечно, люди подобные им существовали на Таййоо гораздо раньше. Ремесленничество, сельское хозяйство, рукоделие, мелко-розничная торговля и малый бизнес (тату-салон, нет-кафе, булочная) – вот исконные занятия вежливых. Редкие налеты бандитских крыш, вобщем-то безобидные, воспитание детей и любование весенней сакрурой – обычные люди с простыми мечтами, каких в Галактике несметное множество.


После прихода Старших Сестер и четкого оформления кланов якудза синсецу быстро выделяются в отдельную касту, их уже не банально крышуют, а обкладывают данью, размер которой устанавливается Советом официально. Поскольку синсецу – низшие, ни один из кланов якудза не крышует кого-либо из вежливых конкретно, но, тем не менее, все синсецу поделены по территориям – как правило, на которых живут, либо зарабатывают на жизнь, а территории, в свою очередь, именуются Гинко-полис, Тикатецу, Ацуймати, Соронгаку, и контролируются соответсвующими кланами. Таким образом, синсецу, формально не имеющие права пожаловаться клану, на территории которого они живут или работают, тем не менее, находятся под защитой якудзы и, соответсвенно, под их гнетом.


Статус вежливого имеет и некоторые права. Никто из синсецу, если на то не будет решения Совета, не может быть подвергнут насилию, как физическому, так и моральному. К последнему, правда, не относится высокомерное отношение якудзы.


Под видом синсецу иногда скрываются и люди, никакого отношения к синсецу не имеющие. Так, в прошлом году, например, Сестры выявили и разоблачили полицейского Лиги, который представлялся вежливым и ходил вокруг Соронгаку с обезьянкой, которая за умеренную плату доставала из специального ящичка предсказания хорошей жизни и успешной игры в казино. Полицейский следил за прибывающими туристами, а его животное, будучи сложной кибернетической машиной, еще и вело запись всего происходящего вокруг.


Шпиона отправили в Ацуймати, обезьянку перепрограммировали, а на улицах Гинко-полиса появились листовки:



Сидел в грязи он


Близ космопорта –



Агент.


Еще ранее другой «вежливый» оказался кандидатом в братья Сакурюгуре Кйоогай, проходящим инициацию. Он был внедрен под видом официанта в ресторанчик близ Тикатецу и его заданием было войти в доверие к хозяину ресторана, а затем убить его. К несчастью для Церкви хозяин ресторана оказался родственником одного из старших членов семьи Тикатецу. Его смерть вызвала бурю негодования у сабов, а Церкви пришлось публично казнить незадачливого синсецу-убийцу. На сайте Тикатецу появился текст следующего содержания:



С улыбкой вежливых



Он меч извлек –



Измена.
Вообще, при всей обычности и заурядности касты, вокруг синсецу постоянно ходят какие-то слухи и легенды.

Дополнительную (закрытую) информацию о вежливых получат некоторые из игроков, заявившиеся на роли синсецу.
Сакурюгуре Кйоогай – Церковь Сумерек Сакуры


Около тридцати лет назад на улицах Таййоо появился странный человек. Он ходил по городу облаченным в красное одеяние. Его лысый череп украшали непонятные для местных жителей символы. Они тоже были начертаны алым, как будто кровью. В его руках был меч. Длинный и сверкающий клинок завораживал своим видом.


Человек говорил на интерлингво, англике и нихонго одни и те же призывы о смирении. В принципе, знающие и религиозные люди могли угадать в выкриках полоумного (каким его, конечно же, все сразу сочли) основные догматы синтоизма. Гармоника ветра, свет звезд, отраженный в немой кадке пруда. Но как-то странно он говорил…


Наконец, некоему Тенакоку Хоши – старому синсецу-книжнику из района Гинко-полиса – пришло озарение. Ударения в словах «алого путника» были расставлены таким образом, что вызывали не успокоение и тягу к гармонии, а, наоборот, неистовую, непреодолимую манию к разрушению мира, окружавшего слушающего. Призыв к борьбе с настоящим, старым и забывшим свое развитие – вот то, к чему призывали проповеди человека в красном.


Долго никто не слушал смиренного Хоши. Пока однажды один молодой таййоон не вскрыл себе вены после очередной проповеди Акайюки – так стали теперь называть странного человека, со странной религией разрушения. Акайюка – алый снег.


И тогда, несколько особенно горячих якудза решили воздать алому путнику. Их было двое – Ташиги и Китомо из Ацуймати Нин – они выследили Акайюку, зажали его на площади перед модулем пищеблоков и, угрожая ему бластерами, решили поиздеваться над путником. Они приказали ему, уж коли он с мечом, раскаяться и сделать себе сепуку. В два прыжка оказался Акайюка перед Китомо. Взмах мечом – и пол туловища якудзы с чавканьем съехало на металлические плиты площади. В ужасе застыл Ташиги от увиденного, но, когда Акайюка поднялся с колен и повернул лицо, усеянное капельками крови, в сторону второго якудза, Ташиги закричал. Его руки привели в действие механизмы бластера, и почти невидимые лазерные линии протянулись в сторону алого путника. Тогда Акайюка побежал. И бежал он не прочь с площади. Бежал он навстречу Ташиги. В его руках длинный сверкающий клинок от немыслимого вращения превратился в зонт, надежно защищающий своего хозяина от смертоносных лучей. Ташиги все палил и палил, его легкие зашлись в крике ужаса и ненависти. А Акайюка в несколько секунд покрыл разделяющее их расстояние – бежал он в легкой присядке, пригнув голову – как бы стараясь целиком прикрыться сверкающим щитом. Ташиги даже не вскрикнул.


Вытерев меч о тело якудза, Акайюка оглянулся, спрятал клинок в ножны за спиной и, распахнув объятья, продолжил свой путь проповедника.


Когда клан Ацуймати решил уничтожить странного пришельца, он собрали своих ударных ребят, к старту охоты которых неожиданно пришла представительница Старших Сестер в окружении якудза Кадзами. Она сказала тогда, что Таййоо – не место для разборок с пришлыми. Таййоо – планета свободы, а алый путник никого не убивал – он защищался. Сестра дала четко понять, что Акайюка – находится под защитой Совета и Кадзами Нин. Не будут боле кланы наезжать на Акайюку, не будет боле среди них смерти. На том и порешили…


Все больше и больше молодых людей попадало под завораживающее очарование словесных рек странного жреца. Вскоре, набрав двенадцать последователей своей странной веры, Акайюка (кстати, принявший кличку таййоонов, как свое имя), уединился с ними далеко за городом, в лесистой местности близ океанского побережья на западе. Поселились тринадцать мужчин в старом терраформирующем модуле, на борту которого вскоре появилась надпись:



И сакуры ветвь

Чудовищем кажется  –



В сумерках.


Нельзя сказать, что после удаления Церкви Сумерек Сакуры от города и уединения ее последователей, их стали больше любить. Их побаивались и недолюбливали, но многие знали, что тайно Акайюка порой навещает Старших Сестер. А у входа в старый терраформер братья церкви поставили две статуи очень похожих на Ташиги и Китомо.

В сердце Таййоо



Меч полыхнул –



Сакурюгуре.
Дополнительную (закрытую) информацию о Сакурюгуре Кйоогай получат некоторые из игроков, заявившиеся на роли последователей Церкви Сумерек Сакуры (игроки мужеского пола в алом с мечами). 
«Кайдан Кинэн» Особу Ути – Дом Развлечений «Лестница Игроков»

История Кайдан Кинэн берет свое начало с темных времен более чем тысячелетней давности – ранних этапов становления колониальной жизни преступной колонии. Оторванная от цивилизованного мира Таййоо требовала хоть какой-то культурной жизни. Сложные условия выживания на необустроенной планете требовали серьезных решений от серьезных людей. Развлечения у общества первопроходцев, быстро втянутого в феодально-кастовые взаимоотношения, тоже были суровыми и серьезными. Тотализатор виртуальных войн, где проигравшие должны были сделать себе вполне реальное сепуку, быстро выродился в гладиаторские бои, где роль гладиаторов выполняли проштрафившиеся колонисты и асоциальные элементы. Второй ступенью развития этого смертоубийства стала организация охоты на людей, сначала закрытой – для избранных феодалов, а позднее и открытой, когда в нее были введены определенные правила и установлены определенные расценки за участие. Да, условия на Таййоо не позволяли выжить миллионам, цена человеческой жизни зависела от размеров продовольственного и воздушного пая, а потом, со временем, просто осталась традиционно невысокой.

С приходом на Таййоо Гейша-гинко и Хоси Нин «Лестница» превратилась в весьма доходный бизнес, в рамках которого быстро образовались дополнительные «игровые» модули – казино, геном-аукцион, сибарит-индустрии, публичные дома, рестораны и даже своеобразная биржа. Единственное, что осталось неизменным – это возможность расплатиться за все удовольствия своей жизнью. Проигрался в казино? Не смог оплатить услуги гейши или ресторана? Что ж – у тебя есть возможность не только оплатить счет целиком, но и получить значительный бонус. Если, конечно, выживешь в тотализаторе.

Дважды в реку жизни

Войти не сможешь.

Развлекись.

На ранних этапах за игроками постоянно следили компьютерные системы и дроиды, сообщая службам безопасности о тех, кого пора препроводить вон или в тотализатор. Постепенно дроиды выходили из строя, и служба безопасности разрасталась. И в какой-то момент Некко Икубузу – наследник первого хозяина ринга тотализатора решил реорганизовать службу безопасности. Икубузу и его родственники к тому моменту представляли широко разросшийся клан якудза, который называли Ацуймати Нин – Люди Горячего Района.

Известно, что определенный вклад в развитие бизнеса «Лестницы» был сделан некоторыми пришлыми лицами – из Хоси Нин. Сейчас Ацуймати по-прежнему владеют и, что более важно, контролируют Кайдан Кинэн, но значительная доля прибыли идет не только на поддержание Старших Сестер (кредиты Гейша-гинко надо отдавать), но и уходит с Таййоо на счета внешних инвесторов. По очевидным причинам имен никто никому не назовет. Ведь, как говорится:

Бессмертный Океан

Исторгнул семя игр.

Взошло оно.

Бессмертный (или Божественный) Океан – внутринациональное языковое понятие японцев, синоним Космоса или, что более верно, гиперсферы.

Недалеко от Кайдан Кинэн всегда ошиваются несколько Курой Ися – черных медиков. Эти беспринципные люди (киборги) занимаются как правило тем, что находят трупы, обдолбанных нариков и прочих «отставших» от основного потока отдыхающих и лишают их частей тела, органов, а может, и всех тел целиком. На продажу? Кто знает?

Только, как правило, люди несостоятельные зачастую идут лечиться именно к ним, а не в госпиталь Нюуини, о котором речь пойдет ниже.

Курой Ися лечат не только людей. Могут ремонтировать и киборгов.

Курой Ися не только лечат, но и нетранят.

Дополнительную (закрытую) информацию о Кайдан Кинэн получат некоторые из игроков, заявившиеся как на роли Ацуймати Нин, так и на некоторые другие роли.

Кита Тика Эти – Станции Северного Метро

Когда первые модули колониального транспорта «Окаса» пришли после посадки в движение, люди еще спали, облаченные в сверкающие колпаки криокамер. Управляющая программа колониального транспорта начал готовить новый мир к жизни своих пассажиров. И также, как часть модульных роботов начала сооружать космопорт с возводить площадки для взлета и посадки возможных судов, так другая часть роботов стала вгрызаться в поверхность планеты в попытке построить подземную транспортную сеть – метро.

Вообще, метро должно было выполнять не только и не сколько функцию пассажирских перевозок. Напротив, транспортировка жителей Таййоо между станциями была лишь малой толикой тех задач, которые возлагались на подземные коммуникации создателями проекта «Окаса». В большей степени, подземный город должен был выполнять производственную и складскую функцию. Дело в том, что ко времени разработки программных модулей «Окаса», человечество четко осознало факт необходимости «загона» под поверхность планет особо вредных или просто опасных производств.

Поэтому, когда роботы начали сооружать станции метро, то первым делом заложили основу для организации подземных производств химического, медицинского и ядерного толка.

Нужно отметить, что, по программному плану «Окаса», метро должно было строиться концентрическими, постепенно расширяющимися окружностями, соединенными между собой лучами центральной звезды, где на пересечении лучей с окружностями должны были организовываться те или иные производства. После посадки транспорта, робомашины, повинуясь программе, разъезжались в разные стороны от транспорта и начинали строительство южной, восточной, северной и западной станций, после чего прорывали дугообразные туннели, для соединения станций между собой. Но это в теории. На практике же, место посадки транспорта не позволило робомеханизированным модулям построить хоть что-то напоминающее станцию или туннель метро – грунт местной локационной площадки не позволил и на метр углубиться в нутро планеты. Использовать взрывчатые вещества роботам без контроля людей было запрещено, тем более, когда люди еще спали – могли быть повреждены криозалы.

Немного повезло лишь северной партии модуль-роботов. Наткнувшись в своих изысканиях на мягкие породы известняка и аргонита, роботам удалось в склонах северных гор построить вестибюль станции, заложить зачатки разбегающихся путей монорельсов. Затем они перешли к строительству укрепленного подземного химического завода и резервной электрической подстанции ядерного распада.

А потом проснулись люди.

Роботов, пытавшихся искать места для строительства метро на южном, западном и восточном направлениях перепрограммировали и перенаправили на другие производства, а постройки северного метро или, как их быстро нарекли, Кита Тика Эти, оказались под контролем группы техников, которые по плану развития колонии должны были обслуживать химический завод.

Со временем, пока морально-нравственный кризис на Таййоо приобретал современные формы, техники Кита Тика реорганизовали часть химического производства в медицинское, где, наряду с необходимыми для существовании колонии медикаментами, производились наркотические препараты самого разного вида.

Сейчас, почти не покидающая сумрак подземелий, семья - Тикатэцу Нин (Люди из Метро) или «сабы» представляет собой один из могущественнейших кланов якудзы, подробнее о котором читайте в соответствующем разделе.

И теперь, Кита Тика Эти это по сути своей завод по производству наркотиков, точка продажи и распространения оружия, а также – обитель неизведанного числа побледневших от постоянного пребывания в сумерках редких осветителей людей – сабов.

Спустившись с неба,

Спустимся ниже – 

Метро.

При Кита Тика Эти работает госпиталь Нюуини, который лечит людей традиционными для Галактики способами, хотя и дорого. Например, там можно заменить себе органы новыми, выращенными на ферме органов.
Дополнительную (закрытую) информацию о Кита Тика Эти получат некоторые из игроков, заявившиеся как на роли Тикатэцу Нин, так и на некоторые другие роли.

«Соронгаку» Хоси Эки – Космопорт «Музыка Неба»

По сути - стандартный колониальный космопорт, организующийся при закладке любой колонии Второй волны экспансии. Несколько площадок для установки посадочных модулей малого и среднего класса, оборудованные обслуживающими автоматическими фермами, вмонтированными в «днище» космопорта. Простое и удобное здание космопорта с минимальным набором технических и комфортообразующих систем. Вообще, такого рода космопорты не предназначены к долгому использованию при условии нормального развития колонии. Разработчиками плана космопорта предполагалось, что он будет выполнять временную роль – до постройки колонистами полноценного космопорта, а может и не одного.

Но в силу специфики топографии Таййоо, а в последствии и политической обстановки, новый космопорт так и не был построен, зато Соронгаку приобрел ряд усовершенствований. Во-первых, были начисто снесены предупредительные полицейские системы идентификации кораблей. В здании космопорта, на месте дополнительных грузотерминалов, открылся отель, а две из четырех посадочных площадок переразметили под мотогонки.

Тем не менее, Соронгаку – это скорее не музыка неба, а ключ к нему. Единственный, работающий космопорт на Таййоо – чуть ли не самое дорогое, первопричина всего богатства планеты. Не будет космопорта – не будет и туристов, не будет и денег. А перепрофилировать экономику Таййоо на, например, производство роялей – трудоемкое и малоприбыльное предприятие. С другой стороны – не было бы космопорта, не было бы и проблем. Планета без минимальной инфраструктуры, в состав которой входит, конечно же, и космопорт – никому не нужна, а потому бы не появлялись периодически на Таййоо всякого рода шпионы, агенты и саботаж-интрудеры. Соронгаку также есть пристанище карманников, нищих и даже сбрендивших дроид-стюардов, желающих бежать с планеты.

В движении музык

Услышать стон боли

Не многие могут.

В хозяйство космопорта, которое, кстати, управляется самыми «достопочтенными» из синсецу, также входит стандартный нет-линк (типа общественного доступа к сети), офис гейша-банка (бывшая комната матери и ребенка) и другие точки реализации банкнот (количество и суть деятельности которых зависит о заявляющихся участников).

На стене космопорта красуется эмблема – фигурка гейши, взмахнувшая лентой, по которой тянется текст:

В радости звезд

Мы процветаем

Так будет.

Да, пока звезды, под которыми видимо подразумеваются Хоси Нин, радуются, пока прилетают они на Таййоо, процветание планеты не прервется. Конечно, если среди Хоси Нин не будет полчищ десантников Лиги. Но от этого Таййоо берегут боевые орбитальные крепости, предусмотрительно отправленные с колониальным транспортом японской программой по переселению. На поверхности же безопасность Соронгаку обеспечивает клан якудза Кадзами Нин, о чем более подробно описано в соответствующей главе.

Дополнительную (закрытую) информацию о Соронгаку получат некоторые из игроков, заявившиеся на роли работающих в «Музыке Неба».
Игротехнические Правила Игры

1. Общие сведения

Цель каждого игрока – отыграть, пожить жизнью персонажа, потрясти отыгрышем Мастеров, выжить.

Игра рассчитана на 60-100 заявляющихся участников. Игровое время – 24 часа – с 15:00 субботы (20 Августа) до 15:00 воскресенья (21 Августа), БЕЗ перерыва. Ночью стреляйте аккуратней.

Мастера встречают игроков с 10.00 до 12.00 двадцатого августа, в субботу, на остановке «Рынок» в Гумраке (вторая остановка в Гумраке). Проезд из Волгограда на любом транспорте, следующем в Аэропорт. Например, марш. такси №6 от Агентства «Волга» на Аллее Героев. Время в пути 30-40 min. Стоимость проезда – от 10 рублей.

Продукты питания и все необходимое участники завозят сами. Мастерских таверн и трактиров на Игре нет. Если участники хотят организовать пункт общепита на Игре сами – будем только рады, при условии предварительной договоренности с Мастерами.

Завоз спиртных напитков не запрещен, но дисквалификация за пьянство остается на усмотрение Мастеров.

В связи с тем, что на игре будет использоваться пневматическое оружие, участникам рекомендуется обеспечить себя защитой для глаз (особенно в ночное время). Ответственность за ранения Мастерская группа НЕ несет.

Приветствуется использование фонарей и другой осветительной техники (кроме факелов).

Приветствуется использование сотовых телефонов, раций и прочей техники дистанционной связи.

Использование факелов и разжигание чрезмерно больших костров запрещено.

2. Скрытые роли

Мастерская группа предупреждает, что, в целях воссоздания истинной ситуации на Таййоо, которая представляется таковой с позиции игровой вселенной DSS, ряд ролей для игроков, желающих заявиться на «Дочь Солнца», носит скрытый характер.

Так что, если вы заявляетесь, скажем, на роль Пери Клэнтона, туриста с малоизвестной планеты Торр, с вами вполне могут связаться Мастера с предложением взять на себя роль агента компании «Волгоградэлектротранс» Клавдии Божко, прибывающей на Таййоо под видом члена туриста с малоизвестной планеты Торр Пери Клэнтона.

Это, кстати, может быть справедливо и для группы игроков и для целых команд.

3. Оружие

Любое привезенное на Игру оружие проходит обязательную сертификацию у Мастеров, в процессе которой маркируется специальным чипом, свидетельствующем о допуске оружия на Игру.

Допуск оружия производится Мастерами исключительно исходя из их субъективных представлений.

Оружие без чипа использовать нельзя, такое оружие игрового урона не наносит.

Допустимые виды оружия, разрешенного к ввозу на Игру игрокам:

· Мягкий пневматик (Soft-gun) – пистолеты, автоматы, винтовки (желательно, выполненные в футуристических дизайнах) – будут использоваться как импульсное оружие;

· Водяное оружие – пистолеты, автоматы, винтовки (желательно, выполненные в футуристических дизайнах) – будут использоваться как кислотные распылители;

· Десантные ножи (пластмассовые, деревянные, текстолитовые), наручники.

· Гранаты разрывные (с использованием петард классом не выше «Корсар-4» и круп классом не выше «Горох» массой не более 100 грамм).

· Гранаты кислотные (с использованием чистой, питьевой воды объемом не более 0,33 литра).

· Взрывчатка (с использованием петард классом не выше «Корсар-4» и круп классом не выше «Горох» массой не более 100 грамм).


Для очиповки гранат, взрывчатки и прочих видов вооружений рассчитывайте на то, что по одному экземпляру (случайно выбранному Мастерами из ваших запасов) Мастера жахнут до начала игры – якобы для сертификации (очень позажигать хочется).


Помимо вышеуказанных видов вооружения на Игре, возможно, будут присутствовать и другие (спутниковые ионные пушки, орбитальные ковровые бомбардировки, линкоры с аннигиляционными установками, проч.)

Запрещается использовать на Игре:

· неочипованное оружие;

· оружие типа AEG;

· оружие типа Air-Gun (жесткий пневматик);

· металлические ножи;

· гранаты и взрывчатку, с петардами класса выше «Корсар 4»;

· наполнитель для гранат и взрывчатки из металлических, режущих, колющих и прочих опасных элементов;

· краситель для воды в кислотных гранатах;

· импульсные турели, включая оставшиеся с «Голоса Стефании».

Любые вопросы, связанные с завозом на Игру непредусмотренного настоящими Правилами оружия, желательно решить до Игры в личном порядке.

«Японское» этническое оружие

Некоторым игрокам, например, заявляющимся на роли жрецов Сакурюгуре Кйоогай, будет разрешено использование «японских» мечей, а также возможно, других видов этнического вооружения этой забавной нации. Внимание: слово «использование» в данном контексте не всегда означает «использование по прямому назначению». Это, в частности, означает, что использовать меч, чтобы причинить игровую смерть персонажу в бою, нельзя. В «кулуарках» – да, пожалуйста. Все остальные тонкости узнаете на полигоне. Более того, игроки, коим будет разрешено пользование «японским» оружием, будут конкретнейшим образом проинформированы о способах, возможностях и разрешениях на такое пользование до Игры, так что особо не волнуйтесь.

4. Защита

Как указано выше, в п.п. 6,7,8 и 9 «Необходимых оговорок…», время на Игре мирное, а потому понятие чипа на защиту на игре не будет.

Бронежилеты, бронедоспехи, бронекостюмы, бронескафандры и прочие "броники" можете не привозить. В рамках философии Игры будут смотреться дико.

Тем не менее, о некоторых «непоражаемых» элементах игровой реальности будет сообщено непосредственно на Открытии Игры.

5. Люди и киборги.


Визуально не отличимы. Киборги – абсолютно искусственные люди, созданные кем-то для выполнения конкретных задач. Возможно, на игре будут присутствовать «автономные» киборги – независимые от чей-то воли.

6. Ранения и смерть

Ранение ножом (а также от когтей, зубов представителей фауны):

конечности, одно в корпус – легкое ранение;

второе в корпус – тяжелое ранение;

третье в корпус, одно в шею – смерть.

Попадание импульсного заряда (пневматик), осколки гранат:

в конечность – гибель конечности + легкое ранение;

одно в корпус – тяжелое ранение;

второе в корпус, одно в голову – смерть.

Легкое ранение

С легким ранением можно попытаться добраться до помощи самостоятельно. Не оказанная в течение 10 min помощь при легком ранении превращает последнее в тяжелое (см. ниже).

Тяжелое ранение

При таком ранении персонаж ложится на плоскость полигона и стонет, привлекая внимание медика. Передвигаться на местности нельзя. Не оказанная в течение 5 min помощь при тяжелом ранении превращает последнее в смерть (см. ниже).

Потеря конечности

Если нанесенное игроку ранение предусматривает также потерю конечности, то это значит, что даже в случае удачного лечения ранения, конечность не восстанавливается. Пользоваться ею нельзя. Восстановить потерянную конечность можно либо у медиков в условиях госпиталя (не полевых), либо, попав в Мертвятник (если выпустят).

Смерть

Погубив своего персонажа, игрок одевает белый хайратник
 и отправляется в Мастерскую зону, где поступает в распоряжение Мастера-стервятника. Вернуться в Игру, скорее всего, будет еще можно, но предупреждаем, с каждым разом сделать это будет все сложнее и сложнее. Многое зависит от поведения игрока на полигоне и обстоятельств смерти его персонажа.

7. Медицина и Болезни

Чтобы владеть навыком «Медицина», игроку необходимо пройти соответствующую сертификацию у Мастеров. Рекомендуем каждой команде завести на полигон хотя бы одного медика.

Медик должен привезти с собой некое подобие портативного медблока
 (навороченная аптечка-чемоданчик подойдет) и обратиться перед Игрой к Мастерам для сертификации, которая будет включать не только ревизию аптечки, но и собеседование по теме «Медицина и ее роль в техногенном мире».

Только медики могут лечить все виды ранений у людей.
Остальные игроки могут пытаться лечить только легкие ранения, при наличии у них портативной микроаптечки с анализаторами, которую тоже необходимо сертифицировать у Мастеров.

Киборги – не нуждаются в лечении легких ранений. Сами могут излечивать тяжелые ранения других киборгов (кроме восстановления конечностей), не обладая при этом специальными навыками.

Условия для восстановления потерянных конечностей, как и возможность имплантирования, на Игре есть только в госпиталях.

Легкие ранения лечатся медиком манипуляциями на 20 sec или на 1 min обычным игроком. Период реабилитации пациента после лечения легкого ранения составляет 10 min.

Тяжелые ранения лечатся медиком манипуляциями на 2 min. Период реабилитации пациента после лечения тяжелого ранения составляет 30 min.

Единственной известной болезнью, которая обязана отыгрываться, на начало Игры является эпилепсия. Больной эпилепсией подвержен приступам – эпилептическим припадкам продолжительностью 3 min. – с периодичностью 1 припадок в 1 час. Также эпилептические приступы могут происходить чаще – по воле Мастеров.

Отыгрывается приступ так - эпилептик падает на плоскость полигона, отыгрывает судороги, мычит, пускает пену изо рта.

Во время приступа эпилептик не дееспособен. Своей воли не имеет.

Не оказанная медиком помощь при приступе приводит к смерти эпилептика по истечении 3-х min.

Очевидно, что медик-эпилептик не может оказать помощь сам себе при приступе.

Вылечить эпилепсию можно только госпиталях.

О других болезнях игрокам будет сообщено на полигоне.

Медики киборгов не лечат.

Черные медики – Курой Ися – тоже являются медиками и должны получать соответствующий сертификат. Хотя и не обязаны давать никаких клятв. (
8. Техники

Чтобы владеть навыком «Техник», игроку необходимо пройти соответствующую сертификацию у Мастеров. Рекомендуем каждой команде завести на полигон хотя бы одного техника. Техники могут чинить оружие, создавать его (восстановление чипов), чинить все виды ранений киборгов, включая смерть.
Техник должен иметь (для ремонта и создания техники):

минимальный рем.набором, от крутизны которого во много будет зависеть крутость техника и его способности на Игре.

Внимание: Техники «лечат» киборгов.
Внимание: Техники могут выполнять функции пилотов шатллов.

9. Нетраннеры

Чтобы владеть навыком «Нетраннер», игроку необходимо пройти соответствующую сертификацию у Мастеров. Рекомендуем каждой команде завести на полигон хотя бы одного нетраннера.

Нетраннер должен иметь:

· затылочный или парный височный разъемы (выбритые виски и/или затылок, с нанесением на кожу в этих местах металлических наклеек);

· кибердека (навороченный миникомп-чемоданчик подойдет), соединяется с нетраннером через разъемы, может быть оборудована флоппи-драйвом и давать возможность сливать информацию на дискету;

Нетраннеру рекомендуется иметь:

· вирт-очки (очки с наушниками, доработанные проводками), соединяются с нетраннером через разъемы, а также через кибердеку;

· сенсорные перчатки (перчатки, доработанные проводками, микросхемами, металлическими и пластиковыми шняжками), подключаются к кибердеке, либо работают через дополнительные кистевые разъемы (наклейки на запястьях, на ладони между большим и указательным пальцами);

· радио-модем (позволяет работать на расстоянии от объекта взлома – не более 10 метров, представляет собой технологичную шнягу, желательно с антеннами, размерами не менее 40х20х30 см);

· прочие технологичные шняги на свое усмотрение.

Внимание: Нетраннеры «лечат» киборгов.
Внимание: Нетраннеры могут выполнять функции пилотов шатлов.

10. Экономика

Денег немеряно.

Не у всех.

Экономическая ситуация на Таййоо выглядит своеобразно. Основа экономики планеты – экстремальный туризм, торговля людьми, оружием, наркотиками, запрещенными в остальной галактике имплантами, геном-печатями. Есть, кончено, и весьма невинные промыслы, типа тату-салонов, хард-кор вирт-развлечений и, собственно, гейш-услуг.
Основа финансов Таййоо – специальная валюта развлечений – гейша-часы. Жители и гости планеты могут использовать эту валюту как обычную – покупая и продавая, но могут в любой момент придти в Сидзу Ай и получить за нее, собственно, гейша-часы. Один гейша-час даст клиенту Сидзу Ай один час услуг гейши (сколько это будет составлять минут игровой реальности будет сообщено на полигоне).
Деньги Эркесса и Конфедерации (Золотые дублоны и Кредиты) будут носить исключительно виртуальный характер и никак отыгрываться не будут.
Перед игрой каждый персонаж получает на свой личный счет определенную сумму, размер которой во многом зависит от качества подготовки игрока и субъективных представлений Мастерской группы.

Каждый игрок получает чип с указанием суммы гейша-часов на эго счету в Сидзу Ай. Для Хоси Нин будет предполагаться, что они обменивают привезенные с собой деньги на гейша-часы в дополнительном офисе гейша-банка в космопорте, а, улетая, меняют их обратно.
Чип не отторгаем другими игроками. Чип может быть изъят только Мастером (крах банка, взлом счета нетраннером, проч.).

Счета могут быть взломаны, арестованы, заблокированы.
Для совершения какой-либо экономической операции (оплата услуг, покупка предметов, проч.) игроки обращаются к близлежащему Мастеру (например, к своему полигонщику) для обеспечения трансакции (перевод, списание, зачисление средств). Мастер, в соответствии с операцией, заменяет суммы на чипах игроков на измененные (забирает старые чипы и выдает новые).

Для взлома чьего-нибудь счета нетраннер должен хотя бы знать игровое имя персонажа, счет которого он хочет взломать. Сертификацию взлома, как и другие операции нетраннеров, производит Мастер.

Проводить операции со счетами можно как в филиале гейша-банка, так и в любом другом месте полигона (в последнем случае используются виртуальные считывающие устройства, которые якобы есть у каждого человека, но здесь вероятность сбоя операции несколько возрастает).

Сферы применения денег игроки находят сами. Мастера позаботятся лишь о некоторых из них.
На Игре будет присутствовать только один вид валюты - гейша-часы (GGH).

Курс между Кредами Конфедерации (CRD) и гейша-часами (GGH) на Игре следующий:

1 GGH = 1000 CRD
Для понимания субъективной стоимости этих денег в мире Игры приводим следующие примеры (цены указаны в CRD):

Навороченный пневмобиль от «Daff Cruisers»

100.000.-

Пневмокарт от «Вольмара»



12.000.-

Билет от «Лонг-Йленда» до «Элио» от «Саббатини»
31.000.-

Билет на проезд в подземке на планете Кассия
5.-

Обед в ресторане «Голубая Галактика»


500.-

Обед в фаст-фуде «Обожратушки»


25.-

Квартира в небоскребе на планете Рори 

2.500.000.-

Квартира на нижних уровнях Элио


700.-

1 час в вирт-салоне





15.-

1 час в вирт-салоне «Холера»



500.-

Маечка от «Питера ДюВаль» в бутике «ДюВаль»
1.000.-

Маечка «от Питера ДюВаль» в супермаркете

30.-

Импульсная винтовка «ИМ-12»



14.783.-

Одноместный орбитальный скутер от «Лорка»

200.002.-

Грузовое судно «Нордик» от «Ингрид Карго»

700.000.000.-
Для понимания субъективной стоимости этих денег в мире Игры приводим следующие примеры (цены указаны в GGH):

Доза «стаа» (наркотик)



10.-

Импульсная винтовка «ИМ-12»


30.-

Затылочный имплант-наркотик «Скарт-М»
50.-

Человек





100.-

(стоимость последнего, если по частям, как правило, определяют Курой Ися – черные мелдики)
11. Заявка

Заявиться на Игру можно только человеком или киборгом – искусственным человеком (подробнее о различиях этих двух разновидностей персонажей написано тонким слоем по всем правилам).
Заявиться на Игру можно как представителем японской этнической группы, так и представителем любой другой расы, метисных групп.
Заявиться на Игру можно как индивидуально, так и командой.

Внимание: командная заявка на «DSS: Таййоо Мусуме» является лишь формой подачи нескольких индивидуальных заявок. Заявиться просто толпой, указав лишь имена и Ники нельзя.

Возможные команды для заявок:

	№
	Наименование команды
	Мест
	Примечание

	1
	Гейша-банк «Спокойная Любовь» (Сидзу Ай гейша-гинко)
	15
	В команде обязательно должны быть:

· min 5 гейш обоих полов,

· min 1 администратор,

· min 3 сотрудника службы 
безопасности,

· 3 Старшие Сестры.

	2
	Клан якудза «Смотрящие-На-Ветер» (Кадзами Нин)
	10
	В команде обязательно должны быть:

· min 5 членов клана,

· 1 отоосан.

	3
	Клан якудза «Люди Горячего Района» (Ацуймати Нин)
	10
	В команде обязательно должны быть:

· min 5 членов клана,

· 1 отоосан.

	4
	Клан якудза «Люди из Метро» (Тикатэцу Нин)
	10
	В команде обязательно должны быть:

· min 5 членов клана,


1 отоосан.

	5
	Персонал космопорта «Соронгаку»
	10
	В команде обязательно должны быть:

· min 5 синсецу-сотрудников,

· 1 синсецу-администратор.

	6
	Ватага закадычных друзей – туристов, прилетевших на Таййоо отметить день рождения одного из них
	10
	В команде обязательно должны быть:

· min 5 хоси-нин-друзей-балагуров,


min 1 хоси-нин-именинник.

	7
	Жрецы Церкви Сумерек Сакуры – монахи Сакурюгуре Кийоогай
	13
	В команде обязательно должны быть:

· min 5 жрецов,


1 глава церкви (отоосан).

	8
	Зажигающие на «Лестнице Игроков» (Кайдан Кинэн)
	10
	В команде обязательно должны быть:

· min 5 синсецу-работников 
«Лестницы»,


1 глава «Лестницы» (из Ацуймати 
Нин).

	9
	Совет Старших Сестер
	5
	В команде обязательно должны быть:

· min 3 Старшие Сестры (не входящие 
в правление банка),


1 глава Совета (Анэ Танаки).

	10
	Госпиталь Нюуини
	4
	В команде обязательно должны быть:

· min 2 синсецу – медсестры (брата),


1 врач (из Тикатэцу).

	11
	Клан Курой Ися
	3
	В команде обязательно должны быть:

· min 2 члена клана – черных медика

	Итого:
	~ 100
	Min 61


Внимание: при договоренности с Мастерами количество мест может быть увеличено.

Возможные индивидуальные заявки:

	№
	Персонаж
	Описание

	1
	Окаасан Анэ Танаки
	Мать-сестра Танаки, глава Совета Старших Сестер

	2
	Отоосан То Тахиро
	Отец То Тахиро, глава клана Кадзами Нин

	3
	Отоосан Йору Икубузу
	Отец Йору Икубузу, глава клана Ацуймати Нин

	4
	Отоосан Накаяма Икеда
	Отец Накаяма Икеда, глава клана Тикатэцу Нин

	5
	Отоосан Акайюка
	Отец Акайюка (Алый Снег), глава Церкви Сумерек Сакуры

	6
	Господин Энджин II Красивый (Франк Иосиф)
	турист

	7
	Йоши Тагакиру
	Синсецу, владелец Вирт-кафе

	8
	Мэтьюс Альберт
	Агент Лиги, прилетевший на Таййоо под видом туриста

	…
	Прочие
	Каждый игрок разрабатывает свои биографию, имя и прочие элементы личности сам.


Внимание! Индивидуальные заявки на роли командиров команд не принимаются. Такую заявку можно подать только в составе командной заявки. Индивидуальные заявки на роли членов команд могут быть отклонены, если на эту команду уже подана групповая заявка. В этом случае  можно попробовать договориться с командиром заявившейся команды о вхождении стороннего игрока в его группу.

Помимо вышеуказанных ролей игроки могут заявляться и на другие роли, команды.

Напоминаем о возможности «скрытой» заявки. Вы можете утаить от членов своей команды или других игроков некоторые особенности своего персонажа. Например, стать двойным агентом и работать на 2 или 3 компании сразу. Либо стать скрытым наблюдателем Звездной Лиги. В этих случаях, вам необходимо набросать свою квенту и в обязательном порядке обратиться к Мастерам до Игры.

Так как количество некоторых мест для заявок ограничено, Мастерская группа устанавливает приоритет заявки, поданной ранее прочих, а также «оплаченной» заявки над неоплаченной (см. «Организационный сбор»).

Заявки необходимо подать до 15 августа 2005 г. включительно. Все вопросы, связанные с Игрой, которые можно решить до нее непосредственно, необходимо решить также до 15 августа 2005 г.

Заявки принимаются Мастерами Игры как лично, так и через знакомых. Во втором случае, не бойтесь, если Вам позвонят.
Форма электронной заявки расположена на сайтах:
http://deepss.narod.ru








http://shades.narod.ru
Заявки также принимаются по адресам электронной почты:
deepss@narod.ru, shades@narod.ru 

12. Костюмы


Помните, что это не реконструкторская Игра? Так вот, эта Игра не реконструкторская. А это значит, что Мастерам все-равно – с какой стороны у вас буду швы, на чем они будут пошиты и из каких материалов. Главное, что бы не было ляпов типа надписей на майках «Остановим СПИД!» (синдром иммунодефицита к 3825 году уже давно побороли) или «Жириновский жив!».


Вышенабросанное замечание справедливо как для «японских» персонажей, так и для «европейских», т.е. прилетевших на Таййоо.


Что очень Мастерам хотелось бы:

1) Чтобы не было камуфляжа. 

2) Чтобы игроки немного пофантазировали – мы играем в будущее.

3) Чтобы гейши выглядели как гейши.

4) Чтобы самураи Церкви Сумерек Сакуры выглядели как самураи.

5) Чтобы самураи Церкви Сумерек Сакуры были в алом (красном, терракотовом…).

6) Чтобы главы семейств якудза выглядели как главы семейств, а не бомжи.

7) Чтобы богатые туристы выглядели как богатые туристы с самых различных миров.

Короче – и т.д. Т.е. не допускайте, пожалуйста, идиотских костюмов на Игру, а уж если допустили, то не доставайте Мастеров идиотскими доказательствами того, что Ваш костюм не идиотский. Осень просим – сан – до!

ДА! Стилизация под Японию приветствуется!

13. Грим


Японцы в 3825 году могут быть уже давно не японцами на вид – геном мог давно растеряться в пучинах звезд и времен.


Желающие соответствовать образу в полной мере, могут покрасить волосы в черный цвет и/или наложить на лицо грим, удлиняющий глаза, вставить черные линзы.


К «не-японцам» особых требований по гриму нет. Все в руках Вашей фантазии.

ДА! В Мастерской зоне можно будет до Игры или во время нее сделать «японский грим»! Платно или нет – посмотрим! ( Как договоритесь с ответственным Мастером.

14. Организационный сбор

Вместе с заявкой игроки делают организационный взнос из расчета 100 руб. на 1 игрока. Собранные средства пойдут на компенсацию трат Мастерской группы на подготовку Игры (приобретение игрового реквизита, призов и сувениров отличившимся Игрокам).

На Игру каждый игрок привозит 2 (две) 1,5-литровые бутылки питьевой воды, одну из которых сдает Мастерам, а другую оставляет себе.

Заявки и игроки без взносов и воды не рассматриваются. Таких игроков не берут в космонавты, то бишь, к Игре они допущены не будут.

15. Рекомендуемые источники

Для более глубокого и яркого понимания мира Игры, отношений между людьми в том времени, костюмов, элементов вооружения, медицины и прочих сторон жизни, Мастерская группа рекомендует Игрокам ознакомиться со следующими источниками информации:

Книги:
«Схизматрица», 

Уильям Кейт «Шагающая Смерть».
Видео: смотрите больше мультфильмов анимэ.

Ролевые игры: «Иная Раса», «Голос Стефании».

Глоссарий (что-то типа)
Ай - любовь

Акай - красный

англике – измененный со временем английский язык

Анэ – старшая сестра

Ацуй – горячий, жаркий

Ацумари - собрание

Гайджин – лицо неяпонского происхождения, иноземец, редиска

Гинко - банк

Гумрак – черная дыра 

Игрок – (здесь) тот, кто ведет Мастеров за собой

Интерлингво – смесь языков с упрощенными 
донельзя правилами, на котором говорит вся Галактика, (здесь) русский

Ися - врач
Кадзами – смотреть на ветер (ритуал)

Кайдан – лестница

Кинэн - игрок

Кита - Север

Кйоогай - церковь

Котори – птичка
Курой - черный
Мастер – тот, кто знает все и, при этом, пытается идти за Игроком (см.)

мати – город, район

Митиовари – конец пути

Мукоо – другая сторона

Мусуме - дочь

Нин – человек

Нихон - Япония

нихонго – японский язык
Нюуин - госпитализировать
Окаса - мать

онгаку - музыка

Особу – развлекаться, ходить в гости

Отоосан - отец

Риппа - прекрасный

Сакурюгуре – сумеречная сакура

Сидзу - спокойный

Синсецу – вежливый, добрый

Сора - небо

Таййон – коренной житель Таййоо

Таййоо - солнце

Тика - метро

Тикатэцу - метро

Ути - дом

Хоси - звезда

Эки - станция

Юка – пол (в смысле, «не потолок», а не М/Ж)
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� Хайратник – (от интерангл. «Хай, ратник!» – Привет тебе, воин!) – здесь повязка на голову, руку. Привозить белый хайратник на Игру не нужно. Обеспечение игроков таковыми берет на себя Мастерская группа.


� Необходимый набор аптечек, портативных и стационарных медблоков см. в Приложении №2.





� Формы командной и индивидуальной заявок см. в Приложениях 3 и 4 соответственно.
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